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Les tableaux 



Déclaration d’un tableau 



Déclaration d’un tableau 

Exemple sur codeblocks 

int main()

{

int tirage_loto_boules[5] ={1.2.3.4.5};

int tirage_loto_etoiles[]={6.7};

char initiales_gagnant[2];

return 0;

}



Parcourir un tableau 



Parcourir un tableau 
# define Taille_Tableau 3

int main()

{

//declarer le tableau

int i;

int mon_tableau[Taille_Tableau];

// init du tableau

mon_tableau [0]= 0;

mon_tableau [1]= 1;

mon_tableau [2]= 2;

// affichage  du tableau

for(i=0;i<Taille_Tableau;i++)

{

printf("mon_tableau[%d] =%d \n",i, mon_tableau[i] );

}

return 0;

}

Exemple sur codeblocks 

#include <stdlib.h>

# define Taille_Tableau 3

int main()

{

//declarer le tableau

int i;

int mon_tableau[Taille_Tableau];

// init du tableau

for(i=0;i<Taille_Tableau;i++)

{

mon_tableau[i]=i;

}

// affichage  du tableau

for(i=0;i<Taille_Tableau;i++)

{

printf("mon_tableau[%d] =%d \n",i, mon_tableau[i] );

}

return 0;

}



Parcourir un tableau 
Exemple sur codeblocks 

# define Taille_Tableau 3

int main()

{

//declarer le tableau

int i;

int mon_tableau[Taille_Tableau];

// lecture  du tableau : la saisie

for(i=0;i<Taille_Tableau;i++)

{

printf("> ");

scanf("%d",&mon_tableau[i]);

}

// affichage  du tableau

for(i=0;i<Taille_Tableau;i++)

{

printf("mon_tableau[%d] =%d \n",i, mon_tableau[i] );

}

return 0;

}



Tableaux et pointeurs



Tableaux et pointeurs
Exemple sur codeblocks 

# define Taille_Tableau 3

int main()

{

//declarer le tableau

int i;

int mon_tableau[Taille_Tableau];

// lecture  du tableau : la saisie

for(i=0;i<Taille_Tableau;i++)

{

printf("> ");

scanf("%d",(mon_tableau+i));

}

// affichage  du tableau

for(i=0;i<Taille_Tableau;i++)

{

printf("mon_tableau[%d] =%d \n",i, *(mon_tableau+i));

}

return 0;

}



Tableaux et adresses : Exercice

Aide : 



#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

int main()

{

char tab[] ={'C','O','D','E','R'};

int i;

// annotation simple

for(i=0;i<5;i++)

{

printf("tab[%d] =  %c (%p)\n", i,tab[i], &tab[i]);

}

return 0;

}

tab[0] =  C (0019FF34)
tab[1] =  O (0019FF35)
tab[2] =  D (0019FF36)
tab[3] =  E (0019FF37)
tab[4] =  R (0019FF38)

Tableaux et adresses : Exercice



#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

int main()

{

char tab[] ={'C','O','D','E','R'};

int i;

// annotation simple

for(i=0;i<5;i++)

{

printf("tab[%d] =  %c (%p)\n", i,tab[i], &tab[i]);

}

return 0;

}

tab[0] =  C (0019FF34)
tab[1] =  O (0019FF35)
tab[2] =  D (0019FF36)
tab[3] =  E (0019FF37)
tab[4] =  R (0019FF38)

Tableaux et adresses : Exercice
Annotation simple 



#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

int main()

{

char tab[] ={'C','O','D','E','R'};

int i;

// Annotation Pointeur

for(i=0;i<5;i++)

{

printf("*(tab + %d) =  %c (%p)\n", i,*(tab+i),(tab+i));

}

return 0;

}

*(tab + 0) =  C (0019FF34)
*(tab + 1) =  O (0019FF35)
*(tab + 2) =  D (0019FF36)
*(tab + 3) =  E (0019FF37)
*(tab + 4) =  R (0019FF38)

Tableaux et adresses : Exercice
Annotation pointeur



Les tableaux multidimensionnels 



Déclaration tableaux 2D



Tableaux 2D = tableau de tableaux 



Les tableaux multidimensionnels 
Exercices 

Exemple sur codeblocks : créer un tableau à deux dimensions  

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

int main()

{

int ligne;

int colonne;

int tab[2][3]={{1,2,3},{4,5,6}};

//Annotation simple

for(ligne=0;ligne<2;ligne++)

{

for (colonne=0;colonne<3;colonne++)

{

printf("tab[%d][%d] = %d\n",ligne,colonne,tab[ligne][colonne]);

}

}

return 0;

}

Annotation simple



Les tableaux multidimensionnels 
Exercices 

Exemple sur codeblocks : créer un tableau à deux dimensions  

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

int main()

{

int ligne;

int colonne;

int* p_ligne;

int tab[2][3]={{1,2,3},{4,5,6}};

for(ligne=0;ligne<2;ligne++)

{

p_ligne = *(tab+ligne);

for (colonne=0;colonne<3;colonne++)

{

printf("tab[%d][%d] = %d\n",ligne,colonne,*(p_ligne +colonne));

}

}

return 0;

}

Annotation pointeur 

*(*(tab+ligne)) = *(p_ligne)

tab[0][0] = 1
tab[0][1] = 2
tab[0][2] = 3
tab[1][0] = 4
tab[1][1] = 5
tab[1][2] = 6



Mini projet 



Nous allons créer un petit jeu de type mastermind. Pour ceux qui ne connaissent pas, ce

jeu de société se joue à deux, une des personne créé un code secret composé de 4

couleurs. Puis le 2em joueur doit découvrir cette combinaison. Vous pouvez retrouver

les règles du jeu ici: https://www.regles-de-jeux.com/regle-du-mastermind/

Nous allons simplifier un peu les règles pour ce TP.

- Nous allons utiliser les initiales des couleurs pour lire la saisie utilisateur et stocker le

code secret parmis ('R','V','B','J','O')

- Le code sera constitué de 4 couleurs.

- Le code ne sera pas choisi par un joueur mais écrit en dure dans le programme (ex

{'R','V','B','J'})

- Le nombre maximal de tentatives via une constante (ex: 3)

Mini projet 


